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Ingelogd als "Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ ®
of Teammanager/begeleider’ AANKOMENDE WEDSTRLIDEN

Loek Loevendie Ballpark

za 21 mrt.

Amsterdam (t) 14:00 Rotterdam (t)
Ga hinnen de homepagina, ’ |
via ‘AANKOMENDE WEDSTRIJDEN’ RECENTE RESULTATE

naar de wedstrijd detailpagina

Alkmaar (t) 12 25 Amsterda...
MH-1

MH-1

door te klikken op de desbetreffende wedstrijd.

AANKOMENDE EVENEMENTEN

iz
KNBSB-/: 5



Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of
‘Teammanager/begeleider’

Deze knop is vanaf 10 dagen voorafgaand aan de

2
KNBSB

Als je met de Teamrol
‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of

‘Teammanager/begeleider’

aan een team bent toegevoegd, zie je

Digitaal wedstrijdformulierg

speeldatum zichtbaar.

©
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< WEDSTRIJD DETAILS

ZA 21 MRT.

ROTTERDAM

Amsterda... Rotterdam...
MH-1 1400 MH-1

Officials Team Info

LOEK LOEVENDIE BALLPARK

@ Herman Bonpad 5
1067SN Amsterdam

1 - Honkbal
Kleedkamer

Thuisteam:

Uitteam:

Digitaal wedstrijdformulier



Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of

‘Teammanager/begeleider’

Eenmaal in het Digitaal wedstrijdformulier (DWF)
kun je de spelers en stafleden

voor de betreffende wedstrijd
aan de STARTOPSTELLING toevoegen.

Klik hiervoor op het “potlood’ icoon.

KNBSB
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< DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

-
KNSTIRDAM
i/

AMSTERDAM (T} vs.

MH-1

AANGEMAAKT

STARTOPSTELLING

Toevoegen Speler

Speler

Toevoegen Speler

Speler

Toevoegen Speler

Speler

Toevoegen Speler

Speler

Speler

zaterdag 21 maart om 14:00

ROTTERDAM (T)

AANGEMAAKT

Toevoegen Speler

/ 4




Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of
‘Teammanager/begeleider’ SELECTEER PERSOON

Zoek persoon

Standaard worden de leden weergegeven die via

Teamspeler - Catcher

Club.KNBSB.nl bij het team zijn ingedeeld.

Teamspeler - Midvelder

Freddy Denuiker
Teamspeler - Eerste honk

Peter van Dijk

Via de fU"Ctie ‘ZOEk persoon, Teamspeler - Aangewezen slagman/

Jorthy Dokio

kunnen overige leden van de vereniging worden

Colin Moos

opgezocht en aan de teamopgave worden toegevoegd.

Floris van Eerd
o
KNBSB

Teamene ler - Rechteve lder




Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of
‘Teammanager/begeleider’

HEYTEM VAN AANANNAZ
Na het selecteren van een speler

moet je het rugnummer invoeren en kun je aangeven

welke specifieke functie bij de rol past.

{ TEAMSPELER

Indien er al een rugnummer aan de speler is gekoppeld {

via Club.KNBSB.nl wordt deze automatisch s (g7 (.

aanvoerder

DVGTSEROMEN.
Dit geldt ook voor de functie. [ ]

of»
KNBSB
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Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of < DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

‘Teammanager/begeleider’

Toevoegen Speler
Speler

Toevoegen Speler /s
Speler
Toevoegen Speler /s

Als je naar beneden scrollt,

. £ y ( y ;z:f:fgen Speler /,
kun je "WISSEL" en "STAF’ toevoegen.
couer /

De werkwijze hiervoor is hetzelfde als bij de
STARTOPSTELLING. WISSEL

STAF N

Sjaak de Boer

3

KN_BSB-/: 5



Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of
‘Teammanager/begeleider’

Een persoon is weer te

verwijderen via de (gl

of door de persoon naar links

te schuiven.
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< DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

Voer rugnummer in zaterdag 21 maart om 14:00

1
Selecteer een rol L/
{ TEAMSPELER v } AMSTERDAM (T)  vs.  ROTTERDAM (T)
MH-1 MH-1

AANGEMAAKT AANGEMAAKT
v J

{ Selecteer een functie

STARTOPSTELLING
Deze persoon speelt niet als @
aanvoerder Heytem van
Aanannaz /"
1 - Teamspeler
Toevoegen Speler )
Speler /
[ Annuleer }
Toevoegen Speler %
Speler /

Verwijder speler ]

Toevoegen Speler /s
Speler

Toevoegen Speler
Speler




Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of
‘Teammanager/begeleider’

De slagvolgorde van het team wordt bepaald door
de positie in de STARTOPSTELLING.

Het is mogelijk om door middel van slepen en

loslaten de slagvolgorde aan te passen.

De twee horizontale streepjes links van de

persoon geven dit aan.

2
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< DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

STARTOPSTELLING

'] Heytem van

Aanannaz /"
1 - Teamspeler
2= ke
3- sty oo
4 - Z tT m Ejlk /
5= o Toamape /
WISSEL



Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of
‘Teammanager/begeleider’

Het kan zijn dat bij een speler toevoegen een waarschuwing/melding wordt
getoond.

Mogelijke waarschuwingen zijn:
- geen spelend lidmaatschap
- onjuiste leeftijd

Bij bovenstaande situaties kan een betreffende speler wel aan de teamopgave
worden toegevoegd, maar houd er rekening mee dat deze achteraf als
ongerechtigd kan worden aangemerkt.

- (eschorst: het is niet mogelijk om een wedstrijd te starten met een
geschorste speler in de teamopgave.
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JDFORMULIE
Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of < DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

‘Teammanager/begeleider’

WISSEL

Colin Moos

J— \g
o 6 - Teamspeler /
L Floris van Eerd /s

Voordat het DWF naar de Official kan worden verstuurd,

Joris Oudhuis

dienen minimaal: g R

- Alle spelers een rugnummer hebben. - pshio M
- Een coach als ‘STAF’ is toegewezen. - submisrd
STAF )

‘ - e s

iz
KNBSB-/: 5

- Verstuur naar official
S ——



Ingelogd als ‘Manager/Hoofdcoach’, ‘Coach’ of
‘Teammanager/begeleider’

[odra alle spelers zijn ingevoerd
en aan alle vereisten is voldaan,
kun je onderaan de pagina

Na het indienen zijn er geen
wijzigingen meer mogelijk via de
app als Goach.

NMwordt de status

' weergegeven.

< DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

WISSEL

STAF

Colin Moos
6 - Teamspeler

Floris van Eerd
7 - Teamspeler

Joris Oudhuis
8 - Teamspeler

Bjorn Peterse
O - Teamspeler

Pier Velzenboer
10 - Teamspeler

Sjaak de Boer
Manager/Hoofdcoach

/5

‘ Verstuur naar official

AMSTERDAM (T) s ROTTERDAM (T)
MH-1 MH-1

QO
é&

< DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

zaterdag 21 maart om 14:00

B ;]"I'!TII‘E.I.H

&/

De spelers zijn ingediend. Als u wijzigingen wilt
aanbrengen, neem dan contact op met de
wedstrijdofficial.

STARTOPSTELLING

©

Heytem van Aanannaz
1 - Teamspeler

Luuk Boutersen
2 - Teamspeler

Freddy Denuiker
3 - Teamspeler

Peter van Dijk
4 - Teamspeler

Jorthy Dokio



Ingelogd als Official

Indien je als ‘Official’ aan een wedstrijd bent
oeyoeo(. zie je 0ok de knop (UfqirE]
WELE (Tl binnen de wedstrijdpagina.

[oegewezen wedstrijden aan officials
worden weergegevern op de fiomepagina
binnen de app van de official.

Deze knop is 10 dagen voorafgaand aan de wedstrijd
zichtbaar.

of»
KNBSB

WEDSTRIJD DETAILS

G ZA 21 MRT. ZA

ROTTERDAM

& S/
Amsterda... Rotterdam...
MH-1 1400 MH-1

Officials Team Info

LOEK LOEVENDIE BALLPARK

@ Herman Bonpad 5
1067SN Amsterdam

1 - Honkbal
Kleedkamer

Thuisteam:

Uitteam:

Digitaal wedstrijdformulier



Ingelogd als Official

Als official heb je de mogelijkheid om de wedstrijd,
door een bepaalde reden, niet door te laten gaan.

Dit kan via de knop rechtsboven.

3

KN_BSB-/: 5

zaterdag 21 maart om 14:00

NSO N
AMSTERDAM (T)  vs.  ROTTERDAM (T)
MH-1 MH-1

INGEDIEND AANGEMAAKT

THUISTEAM

STARTOPSTELLING

UITTEAM

C_

Heytem van Aanannaz /t
1 - Teamspeler
Luuk Boutersen /s
2 - Teamspeler
Freddy Denuiker /s

3 - Teamspeler

Peter van Dijk
4 - Teamspeler

Jorthy Dokio
—_— —
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DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

O

Ingelogd als Official

zaterdag 21 maart om 14:00

s
AMSTERDAM (T)  vs.  ROTTERDAM (T)

MH-1 MH-1

Als official heb je de mogelijkheid =) BEETHD

om heide teams in te zien. STARTOPSTELLING

C_

UITTEAM

Heytem van Aanannaz /t
1 - Teamspeler
Luuk Boutersen /s
2 - Teamspeler
Freddy Denuiker /s

3 - Teamspeler

Peter van Dijk
4 - Teamspeler

Jorthy Dokio
—_— —



Ingelogd als Official

Per team heb je de mogelijkheid om
de identificatie check uit te voeren

en vervolgens het team goed te keuren.

3
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< DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

WISSEL

Colin Moos

NS
6 - Teamspeler /
Floris van Eerd /s
7 - Teamspeler
Joris Oudhuis /9
8 - Teamspeler
Bjorn Peterse /s
9 - Teamspeler
Pier Velzenboer /s
10 - Teamspeler

Sjaak de Boer
Manager/Hoofdcoach

Identificatiecheck




Ingelogd als Official

Per speler is aan te geven of deze aanwezig is.

3
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C/

1

HEYTEM VAN AANANNAZ
TEAMSPELER

Niet gecontroleerd

O
Niet present




Ingelogd als Official

KNBSB

o

Nadat de verificatiecheck is voltooid
kan het team worden goedgekeurd.

<

STAF

|

WISSEL

DIGITAAL WEDSTRIJDFORMULIER

Colin Moos
6 - Teamspeler

Floris van Eerd
7 - Teamspeler

Joris Oudhuis

8 - Teamspeler

Bjorn Peterse
9 - Teamspeler

Pier Velzenboer
10 - Teamspeler

Sjaak de Boer
Manager/Hoofdcoach
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Ingelogd als Official DIGITAL MATCH FORM

zaterdag 21 maart at 14:00

AMSTERDAM (T)  vs.  ROTTERDAM (T)

Na het goedkeuren van beide teams,

wordt de official

STARTING LINEUP

direct doorgestuurd naar de

o C Heytem van Aanannaz
1 - Teamspeler

o Luuk Boutersen
2 - Teamspeler

o Freddy Denuiker
3 - Teamspeler

o

Peter van Dijk
4 - Teamspeler

a»
KNBSB
Z o Jorthy Dokio

-_— —

ACCEPTED ACCEPTED

MATCH DETAILS

Final score 0-0 P
Playing time -/
Inning -/

DIGITAL MATCH FORM

O

zaterdag 21 maart at 14:00

AMSTERDAM (T)  vs.  ROTTERDAM (T)

MH-1 MH-1

AMSTERDAM (T)

MH-1

Substitutions

Offenses



DIGITAL MATCH FORM DIGITAL MATCH FORM

Ingelogd als Official

Final score

Op deze pagina kan de volgende ~ s
informatie worden ingevoerd: AMSTERDAM (T} vs.  ROTTERDAM (T) e _/
- score
MATCH DETAILS = fﬂ'fmm .
] Spee":”d Final score 0-0 /‘ Substitutions None
- aantal innings _/ N
- wissels nning 4 ROTTERDAM (T)
- overtredingen per team AMSTERDAM (T B
Substitutions None ) Offenses

KNELB}}SB Offenses Add )
. ] PRTETTTRRRRRIIIIIS.— ..,



FINAL SCORE

Ingelogd als Official
7z AMSTERDAM (T)

MH-1

7> ROTTERDAM (T)

Op deze pagina kan de volgende | <

informatie worden ingevoerd:

SCOre
INNING

speeltijd

TH 1e inning

Save

aantal innings

wissels

PLAYING TIME

overtredingen per team

HH:MM

iz
KNBSB

ENTER SUBSTITUTION

Heytem van Aanannaz
Teamspeler

Luuk Boutersen
Teamspeler

Freddy Denuiker
Teamspeler

Peter van Dijk
Teamspeler

Jorthy Dokio
Teamspeler

Sjaak de Boer
Manager/Hoofdcoac
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Ingelogd als Coach < DIGITAL MATCH FORM

zaterdag 21 maart at 14:00

[odra de scheidsrechter beide teams
heeft goedgekeurd, e

is de wedstrijd gestart.

Vanaf dat moment kan de coach ook de
wissels doorvoeren binnen het DWF.

SUBSTITUTIONS +

There are no substitutions registered for this team

Deze ingevoerde wissels worden direct
zichtbaar voor de Official, om na afloop de
wedstrijd goed ten einde te brengen.

2
KNBSB
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